Boulderowe Derby todzi, 1.1 - C.W. Stratosfera

Regulamin

1. Organizator: tddzki Klub Wysokogorski, Akademicki Klub Goérski i Centrum
Wspinaczkowe STRATOSFERA.

2. Termin zawodow: 28.11.2015 godzina 16:00

3. Kategorie: Kobiety i Mezczyzni (45- i 45+), Przynaleznos¢ klubowa

Osoby ponizej 18 roku zycia muszq posiadac pisemnq zgode rodzicow na udziat w zawodach.
Brak zgody rodzicow/opiekunow prawnych dyskwalifikuje ze startu w zawodach.

4, Zgtoszenia zawodnikow:

Zgtoszenia odbywajaq sie poprzez arkusz gogle docs osobiscie, mailowo:

stratosfera@stratosfera.org lub w C.W. Stratosfera. Limit zawodnikow to 60 osob.

5. Rejestracja zawodnikéw:

Przed rozpoczeciem rywalizacji kazdy zawodnik ma obowigzek zgtosi¢ sie do biura zawodow
w celu potwierdzenia obecnosci i wpisania sie na liste startowa oraz podpisania
oswiadczenia o przestrzeganiu regulaminu zawodow. Optata wpisowa wynosi 25 zt i nalezy
jej dokonac przed rozpoczeciem zawodow w biurze zawodow.

6. Zasady rozgrywania zawodow oraz punktacja:

- zawody zostang rozegrane w formule Flash bez strefy izolacji, a do pokonania przez
zawodnikow bedzie 20 problemoéw bulderowych.

- w Boulderowych Derbach todzi moga brac¢ udziat rowniez zawodnicy spoza todzi.

- zawodnicy sa zobowigzani do przeprowadzenia odpowiedniej rozgrzewki przed
rozpoczeciem rywalizacji.

- zawodnicy zobowiazani sa do zachowania szczegolnej ostroznosci w strefach zeskoku z
problemow bulderowych. Zaleca sie wzajemne spotowanie przez zawodnikow.

- Zostanie rozegrana jedna runda zawodow ktorej wyniki wytonig zwyciezcow.

- zawodnicy zostang podzieleni na 2 grupy startowe. Kazda z grup bedzie miata 120
minut na préby na problemach boulderowych. Liczba préb jest nieograniczona. Jezeli
podczas wspinania uptynie wyznaczony czas zawodnicy beda mogli dokonczyc swoja
trwajaca probe.

- stojac na materacu/podtodze zawodnik moze dotykac tylko chwytéw startowych,
dotkniecie innych chwytow niz startowe to proba na problemie ktéra musi by¢ wpisana do

karty zawodnika,
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- problemy boulderowe beda odpowiednio zaznaczone. Probe nalezy rozpoczac z
oznaczonego jako START chwytu, chwytow lub miejsca. Podczas startu obie rece i nogi
musza znajdowac sie na oznaczonym miejscu startu.

- punktowane podczas proby jest utrzymanie (jedna reka wystarczy) chwytu - BONUS.

- problem uznaje sie za ukonczony jezeli zawodnik dojdzie do miejsca oznaczonego jako
TOP i obie rece zawodnika przez 3 sekundy beda w/w miejscu.

- podczas proby zawodnik moze ominagc¢ chwyt BONUS, jezeli jednak nie dotrze do TOPu
chwyt BONUS nie bedzie zaliczony.

- zawodnicy sami zaznaczaja swoje wyniki na poszczegélnych problemach a karcie
zawodnika otrzymanej od organizatora przy rejestracji, oraz dbaja o rzetelnosc
wykonywania faz pracy z problemem boulderowym - START, BONUS i TOP.

- wszelkie problemy techniczne nalezy niezwtocznie zgtaszac¢ do obstugi zawodow.

- po zakonczeniu prob na wszystkich problemach zawodnicy zdaja karty zawodnika
organizatorowi.

7. Wynik koncowy: wylicza sie w kolejnosci: max Topow, max Bonusow, liczba prob do
topu, liczba prob do bonusa - na podstawie wynikow wpisanych do karty zawodnika.

8. Harmonogram zawodoéw:

16:00 - 16:45 - rejestracja zawodnikéw 1 grupy

17:00 - 19:00 - start 1 grupy zawodnikow

18:15 - 19:00 - rejestracja zawodnikéw 2 grupy

19:15 - 21:15 start zawodnikow 2 grupy

21:45 - ogtoszenie wynikow

9. Klasyfikacja korncowa:

Klasyfikacja koncowa bedzie ogtoszona 30 minut po zakonczeniu wspinania ostatniej grupy
zawodnikow. Podani zostang zwyciezcy i kolejnos¢ zawodnikow w kategoriach:

Kobiety i Mezczyzni (45- i 45+), oraz zwyciezki Klub.

- klasyfikacja indywidualna punktuje nastepujaco: 1 miejsce otrzymuje N+1 punktow, 2
miejsce N-1 punktow, 3 miejsce N-2 punktow, itd., gdzie N - to liczba startujacych
zawodnikow (kobiety, mezczyzni i czterdziestki piatki razem),

- klasyfikacje klubowa wylicza sie sumujac 5 najlepszych i 3 najstabsze wyniki
zawodnikow AKG i LKW.



